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Développeur Fullstack plusieurs années d'expérience sur des projets React / NestJS / TypeScript en production. Parcours 
combinant entrepreneuriat et développement logiciel — à l'aise aussi bien sur les enjeux métier que sur les réalités techniques. 
Toujours centré sur l'impact réel pour l'utilisateur final. 
 
 

COMPÉTENCES TECHNIQUES 

 
Langages : JavaScript, TypeScript, HTML, CSS 
Frontend : React.js, React Native, Redux Toolkit, Next.js, Material UI 
Backend : Node.js, NestJS, REST API, GraphQL 
Base de données : PostgreSQL, MongoDB, Prisma 
Tests : Jest, Testcafé 
Outils : Git, Sentry, SonarQube, Jira, Figma, Confluence, Zeplin 
 

EXPÉRIENCES 

Développeur Fullstack | Sharelock Assurance | Déc. 2023 – Mars 2026 · Paris 
▸ Conception et développement from scratch de la plateforme B2B : +600 partenaires peuvent créer des polices, gérer 

sinistres, flottes et KPI en temps réel 
▸ Refonte complète des pages B2C (React + Redux Toolkit) : réduction des re-renders de ~40%, amélioration du temps de 

chargement de ~30% 
▸ Développement d'un écosystème de récompenses full-stack (web + mobile) : points automatiques via événements, 

boutique configurable — objectif 5% de CA via commissions sponsors 
▸ Automatisation du calcul des commissions B2B : réduction de ~1 journée de traitement manuel mensuel pour les équipes 

opérationnelles 
▸ Authentification par QR code (backend + mobile), module de création de polices, visualisation factures et échéanciers, 

nettoyage de devis automatisé via Lambda pour relances Brevo 
▸ Couverture de tests > 90%, typage strict TypeScript, bonnes pratiques RGPD 
▸ Processus en squad de 6 : sprints bi-hebdomadaires, code review, monitoring Sentry + SonarQube 

Stack : React.js, React Native, Redux Toolkit, TypeScript, NestJS, PostgreSQL, Prisma, AWS, Sentry, SonarQube 
 

Développeur Web | Joza-It | Août 2020 – Nov. 2023 · Paris 
Mobilier de France / Light & Shadows (client) 
▸ Application vendeur + back-office from scratch : création de produits 3D, configuration, gestion des rôles, optimisation des 

performances sur gros volumes de données 3D 
▸ Application client de configuration 3D avec ajout au panier, développée from scratch 
▸ Participation aux ateliers de conception, coordination des tâches, présentations en démo client 

Stack : React.js, TypeScript, Redux Toolkit, Java, Spring Boot, Flyway, PostgreSQL 
Light & Shadows (client) 
▸ POC en autonomie : intégration de modèles 3D temps réel (PlayCanvas) pour Lexus/Kia — composant React embarquable 

sans expertise technique, communication bidirectionnelle avec le site hôte 
▸ Configuration avancée Webpack pour builds autonomes + serveur Node.js de récupération et modification dynamique des 

modèles 3D 
Stack : React.js, Redux, TypeScript, Webpack, Material UI, Node.js, PlayCanvas 
Joza (produit interne) 
▸ Migration site Joza-it de JS vanilla vers Next.js : performances, maintenabilité, blog via WordPress 
▸ Application interne de gestion des objectifs consultants (type Monday) : suivi des tâches, communication consultants / 

admins 
Stack : Next.js, React.js, TypeScript, Node.js, PostgreSQL 
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EXPÉRIENCE ENTREPRENEURIALE 

Directeur / Gérant | Black Cat Delicatessen | Jan. 2015 – Nov. 2019 · Paris 7e 
▸ Création de A à Z : étude de marché, définition de l'offre produit, montage juridique et financier — même démarche qu'un 

lancement de produit logiciel 
▸ Gestion des priorités et arbitrages quotidiens sur les ressources, les délais et la qualité — transposable directement à la 

gestion de backlog 
▸ Négociation et suivi fournisseurs : rédaction de cahiers des charges, évaluation des livrables, gestion des imprévus 
▸ Pilotage des stocks et de la trésorerie : analyse des données de vente pour optimiser les commandes et réduire les pertes 
▸ Relation client exigeante : recueil des retours, ajustement de l'offre en continu — même logique qu'une itération produit 

centrée utilisateur 
 

FORMATIONS 

 
Concepteur Développeur (Bac+4) · Wild Code School · Alternance 
Soutenance : Extension Chrome + app mobile pour interaction élèves/formateurs 
Développeur Web/Mobile  · Epitech 
Soutenance : Plateforme de mise en relation pros/particuliers avec géolocalisation, devis, panier et paiement 
 

LANGUES 

 
Français (langue natale) · Turc (langue maternelle) · Anglais (B1) · Japonais (notions) 
 

PROJET PERSONNEL 

 
Wander - Carte interactive Paris / IDF · wandercity.fr 
▸ Carte interactive PWA responsive : événements culturels (Que Faire à Paris), stations Vélib' temps réel, météo, filtres 

tags/prix/géo, debounce au mouvement 
▸ Rendu cartographique aquarelle via MapLibre + Maptiler 
▸ Agent IA en cours (Claude API) : suggestions de parcours en langage naturel 
▸ Déployé en production : Vercel (front) + Railway (back) + Upstash Redis + domaine custom 

Stack : NestJS, React, TypeScript, MapLibre, Redis, pnpm monorepo, Vercel, Railway 
 

SOFT SKILLS 

 
Avant de me spécialiser dans le développement, j'ai occupé des postes en gestion, commerce et relation client. Ces expériences 
nourrissent directement ma façon de travailler en équipe et de comprendre les enjeux métier. 
▸ Gestion et prise de décision : expérience en gestion d'entreprise, planification et négociation 
▸ Autonomie et adaptabilité : capacité à évoluer entre entrepreneuriat, commerce et développement logiciel 
▸ Communication et relation client : expérience en vente, fidélisation et gestion des échanges avec fournisseurs 
▸ Organisation et leadership : gestion d'équipe, coordination des tâches et suivi des objectifs 
▸ Esprit analytique : approche pragmatique pour gérer les imprévus et optimiser les processus 

 

CENTRES D'INTÉRÊT 

 
Cuisine & Pâtisserie · Lecture (romans policiers, fantastiques, veille tech) · Voyages (Baluchon sur le dos) 
Arts visuels (linogravure, dessin, aquarelle, Sashiko) - Cinéma & Animation (Beaucoup trop mais aucun regret) 
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